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Leeractiviteiten Leerfase Tijd Locatie
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1. Advance organisers

2. Bloggen en vloggen

3. Brainstormen

4. Case studie

5. (Collaboratief) bronnen

bestuderen en annoteren

6. Colleges

7. Discussies

8. Excursies

9. Formatieve quiz

10. Gameficatie

11. JigSaw methode

12. Korte activerende

opdrachten

13. Mind-/Conceptmap

14. Online kennismodules

15. Peer instruction

16. Peerfeedback

17. Podcasts

18. Practicum en

vaardigheidstraining

19. Presenteren

20. Project- en

probleemgestuurd leren

21. Schrijfopdrachten

22. Video’s

23. Wiki
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